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Tittel Gl den et navin

Sted: Hvor er den?

Skisse:

Enkel tegning
av Loéen

Databehov:

Hva trengs og hvilke datakilder hav vi?

| stor grad
Gjer det enkelt & velge transportmiddel ‘

k I ,
Skaper blest ( Liten grad

Fremmer atferdsendring '

verkew eller
Bidrar til mer effektiv transport og mobilitet ‘

Skalerbar - funke for nye lufthavner og kommuner

Gjennomferbar - teknisk og organisatorisk

@ker bruk av gang-, sykkel- og kollektivalternativer

Bukervennlig og universelt tilgjengelig




HVA HAR VI GJORT
SIDEN TORSDAG?




1. OPP-
SUMMERING
OG GRUPP-
ERING




2. FORSTE
UTSILING AV
IDEER

\




lkke mulig a gjennomfore innenfor
tidsrammer

* Krever produkter eller tekniske lgsninger
som tar for lang tid a frembringe i forhold til
tidsplan

* Ikke forkastet, men parkert inntil videre




Tittel: DYNAMISK TRAFIKKLYS

Sted: | VEIKRYSS Méalgruppe: ALLE TILREISENDE

Skisse:

Databehov:

Gjer det enkelt 3 velge transportmiddel

Skaper blest

Fremmer atferdsendring

Bidrar til mer effektiv transport og mobilitet

Skalerbar - funke for nye lufthavner og kommuner

Gjennomferbar - teknisk og organisatorisk —

@ker bruk av gang-, sykkel- og kollektivalternativer

Bukervennlig og universelt tilgjengelig

12

Yo

Trafikklys med interaksjon

* Bruker spor: Hvor er x? Hvor skjer y?
(o

* Piler viser vel o
* Skrive ut kvé

Touchpoint: Trafikklys med interaksjon



Tittel: STEMMESTYRINGSBOKS

R Stemmestyrt skilt/boks
fj:’&j SPir i - * Brukeren snakker med skiltet/boksen

- * Hva skjer | Bodo
[ ﬁfi:’f: * Hvilken retn)

- g,? - * Hvor langt er det til...?7

\

L2

A e * Kan

ALl

Databehov:

Avstander, kart, vaer, tidspunkt, kollektivtilbud

Gjer det enkelt 3 velge transportmiddel

Skaper blest
Fremmer atferdsendring

Touchpoint: Skilt/lboks med printer

Skalerbar - funke for nye lufthavner og kommuner

Gjennomfarbar - teknisk og organisatorisk —_—
@ker bruk av gang-, sykkel- og kollektivalternativer

Bukervennlig og universelt tilgiengelig B—




Utenfor scope men ikke forkastet

Tossywint: A g oFade e & armiohar

Brandnayn loe Boeg vy Tromickn
o [T N ar /Ao
| arteerang ae Sraush Byt
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Towelgwara: Mg bk wars

« [T7 Markrea'Ae d0oc

* Noe er for Marianne/Visit Bodo
* Noe er koblet mot andre prosjekter
* Noe krever utvikling av infrastruktur
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Tittel: %OSYNQ// _Bog)“ .OV( e —
Sted: kcimﬁfh \:\.IF\. Malgruppe: -;.\J:/ M‘ W}B
lecomotalitet” :F._\
g g&ﬂ‘v:‘" l 7 &é\.{fg{

Bag Mover

Skisse!

» Oppbevaringsmulighet nar du trenger det

e Bevegelig oppbevaringsmulighet pa steder

bevaring ved Keiservarden

Gjer det enkelt & velge transportmiddzl

Skaper blest —)( -
Fremmer arfprdsendring X
it tree effektiv iransport og mebiliter ? x e
skalerbar - funke for rye lu'thavner og kommuner X T h - t - f?
CGjennomfarbar - teknisk og organisatorisk ‘x o u c p O I n = .
@ker bruk av gang-, sykkel- og kolektivalternativer === ———% %

Bukerveanlig og universelt tigjengelig — —_— x_——




3. IDENTIF.
DATABEHOV
FOR IDEENE
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TILREISENDE SOKER
OPPLEVELSER SOM
TAR KORT TID

Folk vet ikke hva de
kan gjore 1 Bodg, og
turistene far tildels




4 Hegasen 12:04

1 Bjerndalslia ca 12:10

slia ca 1225

05 . 1234 ]

BUSSTILBUDET ER
DARLIG
KOMMUNISERT

Na har vi fatt busskilt,
men du ma vere
lokalkjent for a forsta

det
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TILREISENDE VET
IKKE AT DE KAN GA

e — e




Databehov

* Opplevelser med tidsangivelse og metadata:
* Passer til veerforhold
* Passer til sesong
* Apningstider
* Jeg er interessert i/som er relevante
* Passer for (barn, UU, etc)
* Pris
* Betalingsmate
* Forutsetning for deltakelse

* Hvor lang tid har jeg?

* Hvor lang tid tar Saltstraumen?

* Hvordan kommer jeg meg til X?

* Realtime-data fra kollektivtransport
* Mobilitetsdata




4. ANALYSE +

FORELQPIG . o

CWs ot g b S
T A st o D p—
* o |

KONKLUSJON = _ ¢ | o

o el o B -
e,

R L VT

crmmn st} wluen " ¥ R ] e Ll e

P mrrs e s N W
4 —

S—e

Tiges Taae L LT ) Hm—

o b | s s e
b v dmaet ¥

s g oI e
——
oty v g—
-

e @ A

[ oG ‘; ﬂ. R -
vED "_"““’ Lt z . — eo gl

-w

£y e




IDE 1:
Piler/lys ved bagasjeband flyplass

* Statisk eller dynamisk

Touchpoint: Forsoke a fa til projisering pa
gulv ved bagasjeband




IDE 2;
Dynamisk skilting ved utgangen fra
Bodo Lufthavn

* Hvordan kommer jeg meg til sentrum?
* Hvor lang tid tar det?

* Hvor gar bussen? Taxi?

* Kan jeg ga sier du? Sykle?

* Hva skjer i Bodg?

* Hva har jeg tid til?

* Kan jeg ha med bagasje”?
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Touchpoint: Dynamisk skjerm




Tittel: DIGITAL LOYPEMERKING

Sted: ~ FRAFLYPLASSENTILBYEN  pj3jgruppe:  ALLE TILREISENDE IDE 3:
Dynamisk/digital loypemerking fra
utgangsdor flyplass og videre

* “Denne vel til bussen”
*“Denne vei for a ga til sentrum”.”

Databehov:

Kart

Gjer det enkelt 3 velge transportmiddel — S

Skaper blest

Touchpoint: Lys/skjerm

Bidrar til mer effektiv transport og mobilitet

Skalerbar - funke for nye lufthavner og kommuner

Gjennomferbar - teknisk og organisatorisk

@ker bruk av gang-, sykkel- og kollektivalternativer

Bukervennlig og universelt tilgjengelig




Hvorfor dette forst?

* Tilgang pa opplevelsesdata er usikkert enna
* Utvalget scorer godt pa alt annet enn
synlighet (kriteriene)

* Vitrenger a kontrollere omgivelser og
infrastruktur for utproving

* Etablere startpunkt for Wayfinding

* Avinors data er relevant | kontekst av
flyplassen

* Det er informasjonsvakum i dag - behov for
bedre Info

* Skalerbarhet



Synlighet i Bodo - finne et godt
konsept?

* Vi gnsker et uttak av dynamisk veivisning
som er synlig og skaper begeistring | Bodg!
* Neste sprint - vi er ikke i mal enna her!!

|

Mulige touchpoints: Proximity radar,
Stonehenge, Laypemerking, etc.







HVA TENKER DERE?




